
Lekcja D1. (pp) 

Temat: Sortowanie metodą scalania i sortowanie kubełkowe. 
 
Cele lekcji:  
Poznanie sortowania poprzez scalanie. 

Poznanie algorytmu rekurencyjnego. 
Poznanie algorytmu sortowania kubełkowego. 

Poznanie metody scalania z wykorzystaniem algorytmu sortowania kubełkowego. 

 

 

Uczeń:  

– wie, co to są algorytmy proste 

– umie tworzyć i stosować algorytmy proste wie, co to jest sortowanie metodą scalania 

– umie tworzyć algorytmy wykorzystujące sortowanie metodą scalania 

– umie stosować algorytmy wykorzystujące sortowanie metodą scalania 

– wie, co to jest rekurencja 

– umie tworzyć i stosować algorytmy wykorzystujące sortowanie rekurencyjne 

– wie, co to jest scalanie zbiorów uporządkowanych 

– umie stworzyć algorytm scalania dwóch zbiorów uporządkowanych  

– wie, czym jest sortowanie kubełkowe 

– zna cechy algorytmu sortowania 

– umie opracować algorytm sortowania kubełkowego 

– umie opracować algorytm sortowania metodą scalania 

 

Przebieg lekcji:  

1. Zapoznanie z celami lekcji. 

2. Sortowanie metodą scalania – definicja. 

3. Scalanie zbiorów uporządkowanych. 

4. Algorytm – lista kroków.  

5. Tworzenie programu w C++  realizujący algorytm sortowania metodą scalania. 

6. Sortowanie kubełkowe – definicja. 

7. Sortowanie kubełkowe - opis. 

8. Algorytm – lista kroków.  

9. Tworzenie programu w C++  realizujący algorytm sortowania metodą scalania. 

 

Film:  

Sortowanie przez scalanie 

https://www.youtube.com/watch?v=iJyUFvvdfUg  

Sortowanie kubełkowe 

https://www.youtube.com/watch?v=TS6IiMOfxFE 

https://binarnie.pl/sortowanie-kubelkowe/  

 

O(n log2 n) – złożoność algorytmu 

0(n) – złożoność pamięciowa 

  

https://www.youtube.com/watch?v=iJyUFvvdfUg
https://www.youtube.com/watch?v=TS6IiMOfxFE
https://binarnie.pl/sortowanie-kubelkowe/


Opis: 

 

 



 

 

#include<iostream> 

using namespace std; 

 

int *pom; //tablica pomocnicza, potrzebna przy scalaniu 

 

//scalenie posortowanych podtablic 

void scal(int tab[], int lewy, int srodek, int prawy)  

{ 

 int i = lewy, j = srodek + 1; 

  

  //kopiujemy lewą i prawą część tablicy do tablicy pomocniczej 

  for(int i = lewy;i<=prawy; i++)  

    pom[i] = tab[i];   

   

  //scalenie dwóch podtablic pomocniczych i zapisanie ich  

  //we własciwej tablicy 

  for(int k=lewy;k<=prawy;k++)  

  if(i<=srodek) 

    if(j <= prawy) 

         if(pom[j]<pom[i]) 

             tab[k] = pom[j++]; 

         else 

             tab[k] = pom[i++]; 

    else 

        tab[k] = pom[i++]; 

  else 

      tab[k] = pom[j++]; 

} 

 

void sortowanie_przez_scalanie(int tab[],int lewy, int prawy) 

{ 

 //gdy mamy jeden element, to jest on już posortowany 

 if(prawy<=lewy) return;  

  

 //znajdujemy srodek podtablicy 

 int srodek = (prawy+lewy)/2; 

  



 //dzielimy tablice na częsć lewą i prawa 

 sortowanie_przez_scalanie(tab, lewy, srodek);  

 sortowanie_przez_scalanie(tab, srodek+1, prawy); 

  

 //scalamy dwie już posortowane tablice 

 scal(tab, lewy, srodek, prawy); 

} 

 

int main() 

{ 

 int *tab, 

 n; //liczba elementów tablicy 

 cout << "Podaj ilośc elementów tablicy: "; 

 cin>>n; 

 tab = new int[n]; //przydzielenie pamięci na tablicę liczb 

 pom = new int[n]; //przydzielenie pamięci na tablicę pomocniczą 

  

 //wczytanie elementów tablicy 

 for(int i=0;i<n;i++) 

 { 

  cout <<"podaj element ["<< i+1 <<"]= "; 

  cin>>tab[i]; 

 } 

 //sortowanie wczytanej tablicy 

 sortowanie_przez_scalanie(tab,0,n-1); 

  

 //wypisanie wyników 

 for(int i=0;i<n;i++) 

  cout<<tab[i]<<" ";  

 return 0; 

} 

/* wersja ulepszona 

//scalenie posortowanych podtablic 

void scal(int tab[], int lewy, int srodek, int prawy)  

{ 

  int i, j;  

  //zapisujemy lewą częsć podtablicy w tablicy pomocniczej 

  for(i = srodek + 1; i>lewy; i--)  

    pom[i-1] = tab[i-1];  

  //zapisujemy prawą częsć podtablicy w tablicy pomocniczej 

  for(j = srodek; j<prawy; j++)  

    pom[prawy+srodek-j] = tab[j+1];   

  //scalenie dwóch podtablic pomocniczych i zapisanie ich  

  //we własciwej tablicy 

  for(int k=lewy;k<=prawy;k++)  

    if(pom[j]<pom[i]) 

      tab[k] = pom[j--]; 

    else 

      tab[k] = pom[i++]; 

} 

*/ 

  



 

 

 

 

 



 

//program do sortowania n-elementowej tablicy 

//przy pomocy algorytmu sortowania kubełkowego  

//dla liczb całkowitych dodatnich 

#include <iostream> 

using namespace std; 

void printTab(int *tab, int n); 

int*  findMinAndMax(int* tab, int n); 

  

void bucketSort(int *tab, int n, int yMin, int yMax) { 

 

 int* buckets = new int[yMax - yMin + 1]; 

  

 //Wstawiamy początkowe wartości liczników 

 for (int x = 0; x < (yMax - yMin + 1); x++) 

 { 

  buckets[x] = 0; 

 } 

  

 cout << endl << "Stworzono kubelki: " << endl; 

 cout << "\t| "; 

 for (int x = 0; x < (yMax - yMin + 1); x++) { 

  cout << "B" << x+yMin << " | "; 

 } 

 cout << endl; 

  

 for (int x = 0; x < n; x++) 



 { 

  //Zliczamy ilość wystąpień poszczególnych elementów 

  buckets[tab[x] - yMin]++; 

 } 

  

 cout << endl << "Zliczono elementy: " << endl; 

 cout << "\t| "; 

 for (int x = 0; x < (yMax - yMin + 1); x++) { 

  cout << "B" << x + yMin << "=" << buckets[x] <<" | "; 

 } 

 cout << endl; 

  

 //Zapisujemy elementy w ilości podyktowanej przez kubełki 

 //w tablicy 

 int lastIndex = 0; 

 for (int x = 0; x < (yMax - yMin + 1); x++) 

 { 

  int y; 

  for (y = lastIndex; y < buckets[x] + lastIndex; y++) 

  { 

   tab[y] = x + yMin; 

  } 

  lastIndex = y; 

 } 

} 

  

int main() { 

 int n; 

  

 cout << "Wprowadz liczbe elementow tablicy: "; 

 cin >> n; 

  

 //Dynamiczne tworzenie tablicy 

 int *tab = new int[n]; 

  

 cout << "\nWprowadz " << n << " liczb do posortowania" << endl; 

 cout << "Zatwierdz kazda z nich klawiszem Enter:" << endl; 

  

 for (int x = 0; x < n; x++) { 

  cin >> tab[x]; 

 } 

  

 cout << endl << "Tablica przed posortowaniem:" << endl; 

 printTab(tab, n); 

  

 int* minAndMax = findMinAndMax(tab, n); 

 cout << endl << "Minimalny element tablicy: " << minAndMax[0] << endl; 

 cout << "Maksymalny element tablicy: " << minAndMax[1] << endl; 

 cout << endl << "Rozpoczecie sortowania" << endl; 

 bucketSort(tab, n, minAndMax[0], minAndMax[1]); 

  

 cout << endl << "Oto tablica po sortowaniu:" << endl; 



  

 printTab(tab, n); 

  

 delete[] tab; 

 delete[] minAndMax; 

 system("pause"); 

 return 0; 

  

} 

  

void printTab(int *tab, int n) { 

 cout << endl << "\t| "; 

 for (int x = 0; x < n; x++) { 

  cout << tab[x] << " | "; 

 } 

 cout << endl << endl; 

} 

  

//Funkcja do wyszukiwania największej i  

//najmniejszej wartości w tablicy 

int*  findMinAndMax(int* tab, int n) 

{ 

 int* minAndMax = new int[2]; 

 minAndMax[0] = tab[0]; 

 minAndMax[1] = tab[0]; 

  

 for (int x = 0; x < n; x++) 

 { 

  if (tab[x] < minAndMax[0]) 

  { 

   minAndMax[0] = tab[x]; 

  } 

  if (tab[x] > minAndMax[1]) 

  { 

   minAndMax[1] = tab[x]; 

  } 

 } 

  

 return minAndMax; 

} 


